#####################################################################
alarmset.ini

配置说明：
小节段落 “[History]”、“[ColSequence]”属于历史查询插件in_hevt单独使用的；
小节段落“[网格颜色设置]”属于实时报警插件、实时事项插件、历史查询插件共用的配置；
实时报警（完整版和简要版）与实时事项部分配置做了分离，其中“实时事项”的添加配置有3个小段落：“[实时事项列]”，“[实时事项列描述]”，“[实时事项列次序]”；
小节段落“[SummaryColumn]”表示简要版实时报警配置，配置列是否显示；
小节段落“[Column]”配置完整版的列是否显示功能，以及完整版和简要版共同的列宽；

1.小节“[子窗口颜色设置]”
[image: ]

2. 新增 小节“[CustomRole]”系统默认勾选功能
根据要求电调身份登陆时，实时报警右侧工具栏中的系统下拉列表会选中电力系统，一下是灵活配置相应角色对应的系统下拉列表选择；
界面UI：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559554552(1).png]
[image: ]


3. 新增 报警列表中添加“是否确认”列
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559554897(1).png]
下面是必配条目：
小节“[Column]”下配置：
[image: ]

小节“[SummaryColumn]”下配置：
[image: ]

小节“[列描述]”下配置：
[image: ]

小节“[列次序]”下配置（界面显示顺序）：
[image: ]
注意：实时事项中没有此列


4. 新增 报警列表中添加“确认时间”列
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559556341(1).png]
下面是必配条目：
小节“[Column]”下配置：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559548005(1).png]

小节“[SummaryColumn]”下配置：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559556623(1).png]

小节“[列描述]”下配置：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559556714(1).png]

小节“[列次序]”下配置：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559556813(1).png]

注意：完整版和简要版的实时报警都需要配置，实时事项中没有此列

5. 新增 报警列表中增加显示“确认人”列
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559556986(1).png]
此列是已有列，通过配置把“用户属性1”改为“确认人”，以下是配置方式：

小节“[Column]”配置：
用户属性1=1		###1表示显示

小节“[SummaryColumn]”配置：
用户属性1=1

小节“[列描述]”配置：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559548491(1).png]

6. 新增 实时事项单独新增小节配置

（1）实时事项列宽和列是否显示的配置：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559547682(1).png]

（2）实时事项界面表头列名称配置：
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559549091(1).png]
“=”右侧文字表示界面上列名称，必须配置


（3）实时事项界面列排列顺序配置：
从1开始，1表示显示在最左边，然后依次排列
[image: C:\Users\QTDev03\AppData\Local\Temp\1559549114(1).png]


版本2.2.2：
7. 小节段落“[网格颜色设置]”

[网格颜色设置]
固定行色=7,54,80-----目前版本中第一行
[bookmark: _GoBack]固定列色=7,54,80 ----目前版本中第一列
格子背景=7,54,80 -----网格背景色（历史插件格子背景色只支持深颜色，不支持如白色这样的浅色）
网格线色=115,125,140 ----网格线和网格边框颜色
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