状态量图元
1． 定义
状态量图元，是指大类为状态量的一类图元。状态量图元一般放在ehgraph左侧图元库的状态量抽屉下，但是状态量抽屉下的图元不一定是状态量图元。
[bookmark: _GoBack][image: ]
二．属性设置
(1)状态量图元属性设置界面和点设备图元一致
[image: ]
(2)状态量图元设置数据链接时，弹出的不是选点窗口，而是“状态量设置”窗口，窗口可以设置图元的表ID和域ID以及状态量代码
[image: ]
[image: ]
(3)状态量图元，设备链接按钮点击不会出现弹出窗口，ehmi没有使用这里的设备代码。

三.订阅
状态量图元订阅时，使用表ID(digital,analog等)，域ID(Value,Status等)以及状态量代码进行订阅，数据类型为遥信数据，只有DI点才会再订阅状态“Status”。
[image: ]
四.数据刷新
根据订阅数据返回的值，设置状态量图元的状态
[image: ]
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data = (ST_VISITRDB *)m_rdbdata. GetNextUnit () ;
strepy (para->tbl, ((CStatusObj*)ObjArray[i])->GetTableID()) ;

strepy (para—>obj, ((CStatusObj*) ObjArray[il)->GetStatusCode () ;
strepy (para—>field , ((CStatusObj¥)ObjArray[i])—>GetFieldID();

data—>obj = ObjArray[il;
data—>valide = 1;
data—>sval.m_type = REALDB_UCHAR;
data—>sval.m_val. ucharval = 0;
data—>flag = ehmi_FRESH_YXDATA;

if (needyxs)
{
VIR RRER AR B & RAHURES
if ((((cStatusObj*)ObjArray[i])->GetTableID() != DIGITAL_RDB_TBLNAME))
continue;

/RS RRERRE

para = (SRDB_PARAINFO *)m_rdbpara. GetNextUnit () ;

data = (ST_VISITRDB *)m rdbdata. GetNextUnit () ;

strepy (para—>tbl, ((CStatusObj*)ObjArray[i])->GetTableID()) ;
strepy (para—>obj, ((CStatusObj*)ObjArray[i])->GetStatusCode()) ;
strepy (para—>field , “Status”) ;

data—>obj = ObjArray[il;
data—>valide = 1;
data—>sval.m_type = REALDB_UINT;
data—>sval.m_val.uintval = 0;
data—>flag = ehmi_FRESH_YXSTATUS;
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~ @ FreshYx(CBaseObj * pobj, SREALDB_VAR *

posnum=pSym—>GetStatusNum () ;

if (posnum < pvar—>m_val. ucharval)

{
// AfxMessageBox (pstatus—>GetStatusCode () +"HIERH") ;
return;

}

pstatus—>SetSymbolStatus (pva

}
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if (pstatus—>GetFlashType() == FLASH_STATE_EQUAL)
{
if (pstatus—>GetFlashState() == pvar—>m val. ucharval)
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‘/////////////// CStatusObj Begin ////////////////
atypedef struct
{
char sTableID[DEF_OBJDESC_LEN]; //Z&ID
char sFieldID[DEF_OBJDESC_LEN]; //#(ID
char sCode[DEF_OBJCODE_LEN];  //REEMRED
}STRUCT_STATUSOBJINFO;

Tclass AFX_EXT_CLASS CStatusObj: public CPointObj
{
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